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Wprowadzenie
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Analiza i projektowanie Analiza i projektowanie 
obiektoweobiektowe
• Wykład prezentuj�cy zasady obiektowego podej�cia do 
modelowania systemów informatycznych.
• Prezentacja sposobu wykorzystania j�zyka UML w pracach 
zwi�zanych z konstrukcj� oprogramowania
• Wykład wst�pny: organizacja (wykłady, grupy); tre�� wykładu

http://www.iem.pw.edu.pl/~smialek
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OrganizacjaOrganizacja

• Wykłady poł�czone z �wiczeniami praktycznymi
• �wiczenia dotycz� jednego systemu, który mamy zbudowa�
• �wiczenia wykonywane w grupach (2 osoby)
• Najlepsze rozwi�zania premiowane
• Regulamin zaliczenia - 50+50
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LiteraturaLiteratura

• P. Gryczon, P Sta�czuk – J�zyk UML - opis notacji, PW, 
Warszawa 2002 (dost�pne na stronie WWW)

• M. Fowler, K. Scott – UML w kropelce, LTP, Warszawa, 2002
• J. Schmuller – UML dla ka�dego, Helion, Gliwice, 2003
• G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson – UML, przewodnik 

u�ytkownika, WNT, Warszawa, 2001
• R. J. Muller – Bazy danych. J�zyk UML w modelowaniu 

danych, Mikom, Warszawa, 2000
• R. Dumnicki, A. Kasprzyk, M. Kozłowski – Analiza i 

projektowanie obiektowe, Helion, Warszawa, 1998
• A. Jaszkiewicz – In�ynieria oprogramowania, Helion, Gliwice, 

1997
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Tre�� wykładuTre�� wykładu

• Od wymaga� do kodu
– �wiczenie: szkic modeli wymaga�

• Podstawy modelowania 
obiektowego

– �wiczenie: analityczny model klas

• Model przypadków u�ycia (1-3)
– �wiczenia: konstrukcja modelu 

przypadków u�ycia

• Modelowanie architektury 
systemu (1-2)

– �wiczenia: konstrukcja modelu 
komponentów i monta�u

1



�����������	
��
�
������
���
�
��

!

Wprowadzenie

http://www.iem.pw.edu.pl/~smialek

�������������

����������

Tre�� wykładu (c.d.)Tre�� wykładu (c.d.)

• Model klas (1-2)
– �wiczenia: projektowanie komponentów

• Model interakcji (1-2)
– �wiczenia: granie ról, tworzenie 

diagramów sekwencji

• Proces wytwarzania 
oprogramowania

– �wiczenie: zarz�dzanie procesem 
oparte na przypadkach u�ycia

• Gra symulacyjna
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ProjektProjekt

• Zadanie na cały semestr: okre�li� wymagania, zanalizowa� i 
zaprojektowa� rozwi�zanie systemu inteligentnego zarz�dzania 
budynkiem. Prosz� uwzgl�dni� np. nast�puj�ce pakiety 
funkcjonalne systemu: zarz�dzanie o�wietleniem, zarz�dzanie 
bezpiecze�stwem (ppo�, kradzie�), zarz�dzanie autoryzacj� 
(dost�pem do pomieszcze�, zmian� parametrów systemu), 
zarz�dzanie ogrzewaniem i wentylacj�, … .
• Zadania na dzi�:

– Podzieli� si� na grupy po 2 osoby
– Nazwa� grupy (firmy software’owe)
– Sformułowa� podstawowe wymagania na system („co system ma robi�?”). 

Grupy na czas tego zadania staj� si� u�ytkownikami systemu. Wymagania 
mog� by� przedstawione w dowolnej formie - u�ytkownicy nie znaj� 
�adnych formalnych zasad formułowania wymaga�.


