
Usªugi
usªuga � zachowanie obiektu jakie jest onzobowi¡zany przejawi¢ na zewn¡trzoznaczenie

klasa-i-obiekt

usluga1
usluga2

klasa

usluga1
usluga2

warstwa usªug:1. identy�kacja stanów
2. identy�kacja usªug
3. identy�kacja powi¡za« komunikatów
4. specy�kacja usªug 1



Identy�kacja stanów
stan � abstrakcja dotychczasowej historii wsposobie zachowaniaoznaczenie

stan1

stan2

stan3

stany 6= warto±ci atrybutówstrategia:badamy potencjalne warto±ci atrybutów isprawdzamy, czy zachowanie obiektu jestró»ne dla tych warto±ci 2



Powi¡zania komunikatów
komunikat � przesyªana porcja informacjioznaczenie

nadawca odbiorca

wyst¦puje mi¦dzy obiektami (ewentualnieklasa w usªugach tworzenia nowego obiektu)dokumentacja: wysyªane komunikaty wspecy�kacji nadawcy, wykonywane usªugi wspecy�kacji odbiorcy
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Specy�kacja usªug
wyró»niamy:usªugi algorytmicznie prostenp. pobierz, ustaw, powi¡», utwórz
usªugi algorytmicznie zªo»onenp. oblicz, monitorujspecy�kacja:� schemat blokowy � obowi¡zkowo
� blok tekstowy � opcjonalniespecy�kacja w¡tków
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