Ustugi

ustuga — zachowanie obiektu jakie jest on
zobowigzany przejawiC na zewnatrz

oznhaczenie
(7 N\ )  ——
.
klasa-i-obiekt klasa
uslugal uslugal
| usluga2 ) usluga2
\_ J

warstwa ustug:

1. identyfikacja standw

2. identyfikacja ustug

3. identyfikacja powigzan komunikatow

4. specyfikacja ustug



Identyfikacja stanow

stan — abstrakcja dotychczasowe] historii w
Sposobie zachowania

oznaczenie

stanl

stan2

stan3

stany #* wartosci atrybutow

strategia:

badamy potencjalne wartoSci atrybutdw |
sprawdzamy, czy zachowanie obiektu jest
rozne dla tych wartosci



Powigzania komunikatow

komunikat — przesytana porcja informacji

oznaczenie

nadawca

\

odbiorca

[

—!

\

)

wystepuje miedzy obiektami

(ewentualnie

klasa w ustugach tworzenia nowego obiektu)

dokumentacja:

wysytane komunikaty w
specyfikacji nadawcy, wykonywane ustugi w
specyfikacji odbiorcy



Specyfikacja ustug

wyrdzniamy:

ustugi algorytmicznie proste
np. pobierz, ustaw, powiaz, utworz

ustugi algorytmicznie ztozone
np. oblicz, monitoruj

specyfikacja:

e schemat blokowy — obowigzkowo

e blok tekstowy — opcjonalnie

specyfikacja watkow



