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UML - podstawowe fakty

UML - Unified Modeling Language
Gtowni twory: Grady Booch, Ivar Jacobson, James Rumbaugh

1994 — zapoczatkowanie prac nad UML
1995 — pierwsza robocza wersja 0.8

1997 — zaakceptowanie wersji 1.1 przez OMG (Object Managment
Group)

1999 — opublikowanie wersji 1.3
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UML - podstawowe fakty

UML jest jezykiem znormalizowanym, stuzacym do zapisywania projektu
systemu. Moze by¢ stosowany do obrazowania, specyfikowania, tworzenia
| dokumentowania artefaktow powstatych podczas procesu budowy systemu
informatycznego.

UML stluzy do obrazowania, specyfikowania i dokumentowania systemow
obiektowych.

UML jest przede wszystkim przeznaczony do budowy systeméw informatycz-
nych. Przykltadowe obszary zastosowan:

e tworzenie systemow informatycznych przedsigebiorstw,
e ustug bankowych i finansowych.

® rozproszone ustugi internetowe.
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UML - podstawowe symbole

Klasa

Obiekt

Komunikat
Zaleznos¢
Agregacja zwykita

Agregacja catkowita

Nazwa klasy

Atrybuty

Operacje

Nazwa obiektu




UML - podstawowe symbole

Uogolnienie — =

Powigzanie — 01 *
pracownik pracodawca
-

Stan _ Nazwa stanu
\_

N Otatka. — Tresc notatki o

Interfejs — Q

|[INazwa interfejst
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UML - przyktady

Figura

polozenie

przesun()
obroc()
wyswietl()

Rysunek 1: Przykiad pojedynczej klasy.
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UML - przyktady

Figura

polozenie

przesun()
obroc()
wyswietl()

Prostokat

wierzcholek: Punkt
wysokosc: Float
szerokosc: Float

wyswietl()

Kwadrat
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Okrag

srodek: Punkt
promien: Float

wyswietl()

Rysunek 2: Diagram klas.

Wielokat

wierzcholki: Lista
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Rysunek 3: Diagram klas z uogoélnieniami.
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