Atrybuty

atrybut — porcja danych opisujaca okreSlong
ceche obiektow w danej klasie

oznaczenie:
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hermetyzacja atrybutdow

atrybut jako uszczegdtowienie abstrakdji
klasy-i-obiektu

wartoSC atrybutu # stan obiektu

identyfikacja obiektu — ukryte ID

niepodzielnosC atrybutdow



Identyfikacja atrybutow

szukamy z punktu widzenia obiektu danej
klasy:

e jak jest opisany?
e CO Musi wiedzieC?
e jakie informacje musi pamietac?

e W jakim moze byC stanie?

umieszczamy w klasach-i-obiektach, ktoére
najlepiej opisuja

umieszczamy najwyzej w strukturze gen-spec

nie specyfikujemy wartosci, ktdére mozna obli-
czyC



Powigzania

powigzanie — modeluje skojarzenie obiektow

Ooznaczenie:
(V ‘\ (V ‘\
klasa-i-obiektl klasa-i-obiekt2
1,n
atrybutl 1m atrybut3
atrybut2 ’ atrybut4

. J . J

powigzanie a struktura catosc-czesSC

identyfikacja powigzania — ukryte IDD



Identyfikacja powigazan

strategia jak dla struktur catoSC-czescC
umieszczamy najwyzej w strukturze gen-spec

sprawdzamy atrybuty zwigzane z powigza-
niem



Przypadki szczegolne

Zwigzane z atrybutami:

e ,nie dotyczy”
e pojedyncze atrybuty

e powtarzajace sie atrybuty
ZWigzane z powigzaniami:

e wiele do wielu
e Obiektow tej samej klasy

e wielokrotne obiektow tych samych klas



