
Atrybuty
atrybut � porcja danych opisuj¡ca okre±lon¡cech¦ obiektów w danej klasieoznaczenie:

klasa-i-obiekt

atrybut1
atrybut2

klasa
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atrybut2

hermetyzacja atrybutówatrybut jako uszczegóªowienie abstrakcjiklasy-i-obiektuwarto±¢ atrybutu 6= stan obiektuidenty�kacja obiektu � ukryte IDniepodzielno±¢ atrybutów 1



Identy�kacja atrybutów
szukamy z punktu widzenia obiektu danejklasy:� jak jest opisany?
� co musi wiedzie¢?
� jakie informacje musi pami¦ta¢?
� w jakim mo»e by¢ stanie?umieszczamy w klasach-i-obiektach, którenajlepiej opisuj¡umieszczamy najwy»ej w strukturze gen-specnie specy�kujemy warto±ci, które mo»na obli-czy¢ 2



Powi¡zania
powi¡zanie � modeluje skojarzenie obiektówoznaczenie:
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atrybut2
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powi¡zanie a struktura caªo±¢-cz¦±¢identy�kacja powi¡zania � ukryte IDD
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Identy�kacja powi¡za«
strategia jak dla struktur caªo±¢-cz¦±¢umieszczamy najwy»ej w strukturze gen-specsprawdzamy atrybuty zwi¡zane z powi¡za-niem
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Przypadki szczególne
zwi¡zane z atrybutami:� �nie dotyczy�
� pojedyncze atrybuty
� powtarzaj¡ce si¦ atrybutyzwi¡zane z powi¡zaniami:� wiele do wielu
� obiektów tej samej klasy
� wielokrotne obiektów tych samych klas

5


